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Propagowanie zarowno w formie bezposrednich dziatan, jak i za posrednictwem globalnych
srodkow informacji, wtasciwego wizerunku policjanta, sprawnego, zdecydowanego w dziataniu,
ale przede wszystkim umiejgcego wykorzystywaé posiadang wiedze i umiejetnosci w codziennych
staraniach na rzecz bezpieczenstwa i porzqdku publicznego, to istotne zadanie jakie stoi nie tylko
przed terenowymi jednostkami organizacyjmymi Policji, ale rowniez poszczegolnymi jednostkami
szkoleniowymi.

Symbiotyczne dziatanie tych podmiotow dotyka wielu plaszczyzn, w tym m.in. przedsiewziecé
poglebiajgcych wartos¢ merytoryczng dziatan dydaktycznych z jednej strony, a z drugiej poprzez
efektywniejszy proces szkoleniowy zwiekszajgcy bezpieczenstwo prawne i fizyczne zarowno
funkcjonariuszy, jak i samych obywateli.

Efektywnym narzedziem, ktore wpisuje si¢ w realizacje wspomnianej powyzej idei sq
1I Ogélnopolskie Zawody dla Policjantow Oddziatow Prewencji Policji i Samodzielnych Pododdziatow
Prewencji Policji, w trakcie ktorych 17 plutonow bedzie rywalizowac¢ o miano najlepszego oddziatu
prewencji Policji. Nie mozna zapomnie¢ o innym istothym wymiarze Zawodow - Kazda forma
wspolzawodnictwa ujawnia te ptaszczyzny policyjnej praktyki, ktore wymagajq cigglego doskonalenia,
przez co realizowany przez jednostki szkoleniowe proces dydaktyczny, staje sie bardziej miarodajny

i praktyczny.

Organizatorzy
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Rozdzial 1

POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

Il Ogolnopolskie Zawody dla Policjantow Oddzialéw i Samodzielnych Pododdzialéw Prewencji
Policji odbeda sie w dniach 6-8 czerwca 2017 r.

Za organizacj¢ zawodow odpowiada Komendant Szkoty Policji w Stupsku.

Komendanci wojewodzcy/Stoteczny Policji, Dyrektor Gtownego Sztabu Policji Komendy Gtowne;j
Policji oraz komendanci szkot policyjnych, zobowigzani sg do udzielenia Komendantowi Szkoty
Policji w Stupsku ewentualnego wsparcia w zakresie organizacji zawodow.

§2

Na konkurencje zawodow sktadajg sie:

1) strzelanie sytuacyjne z broni palnej o zmieniajgcym si¢ stopniu trudnosci;
2) taktyka dziatania pododdziatu zwartego i elementy musztry policyjnej;

3) zabezpieczenie miejsca zdarzenia,;

4) dziatania poszukiwawcze w terenie zalesionym;

5) udzielanie pierwszej pomocy;

6) bieg crossowy.

§3

Do zawodow przystepuja policjanci oddziatdéw oraz samodzielnych pododdzialéw prewencji
Policji wytypowani przez swoich dowddcow.

Z kazdej komendy wojewddzkiej/Stotecznej Policji do udzialu w zawodach moze zostaé
zgtoszony tylko jeden pluton. W przypadku wystgpowania w danym garnizonie oddzialow
i samodzielnych pododdziatow prewencji Policji komendant wojewodzki Policji wskazuje tylko
jeden pluton do uczestnictwa w zawodach.

Zabrania si¢ wylaczania wytypowanych policjantéw z biezacych zadan stuzbowych w celu ich
udziatu w grupach treningowych przygotowujacych do zawodow.

Rozdzial 11

WARUNKI UCZESTNICTWA W ZAWODACH

§4

W zawodach uczestnicza reprezentacje wszystkich komend wojewddzkich/Stotecznej Policji,

w sktad ktorych wchodza:

1) kierownik reprezentacji, tj. dowodca lub zastgpca dowddey oddziatu/pododdziatu prewencji
Policji;

2) pluton prewencji Policji, tj. dowodca plutonu i 21 funkcjonariuszy.

Z kazdej komendy wojewodzkiej/Stotecznej Policji moze dodatkowo zosta¢ delegowany jeden

policjant zajmujacy si¢ lokalnym doskonaleniem zawodowym, ktéry nie wchodzi w sktad

reprezentacji.



3.

Z komendy wojewodzkiej/Stotecznej Policji gdzie ma siedzibe kilka oddziatéw/pododdziatow
prewencji Policji oprdocz policjantéw, o ktorych mowa w ust. 1 1 2, na zawody w charakterze
obserwatora moze przyjecha¢ po jednym przedstawicielu z oddzialu/pododdzialu niebiorgcego
udzialu w zawodach.

Przyjazd wigkszej liczby 0sob z danej komendy wojewodzkiej/Stotecznej Policji uzalezniony jest
od mozliwosci kwaterunkowych Szkoty i wymaga zgody organizatora.

W sklad reprezentacji nie moga wchodzi¢ funkcjonariusze karani dyscyplinarnie lub
funkcjonariusze przeciwko ktorym prowadzone jest postepowanie dyscyplinarne.

Koszty zakwaterowania i wyzywienia uczestnikow zawodoéw finansowane sag w ramach delegacji
stuzbowych.

§5

Komendanci wojewodzcy/Stoteczny Policji przesytaja do Szkoty Policji w Stupsku:

1) zgloszenie reprezentacji, ktore zawiera dane identyfikacyjne:

1) kierownika reprezentacji, tj. stopien, imi¢ i nazwisko, zajmowane stanowisko stuzbowe oraz
numer stuzbowego telefonu komorkowego;

2) dowodcy plutonu, tj. stopien, imi¢ i nazwisko oraz zajmowane stanowisko stuzbowe;

3) policjantow plutonu, tj. stopien, imi¢ i nazwisko oraz zajmowane stanowiska stuzbowe,

4) policjantow, o ktorych mowa w § 4 ust. 2, 3 i 4, tj. stopien, imi¢ i nazwisko oraz zajmowane
stanowiska stuzbowe;

5) wszystkich $rodkow transportu, tj. marka i numer rejestracyjny pojazdu.

2) pisemne o$wiadczenie kierownika reprezentacji o zdolnosci do stuzby wszystkich policjantow
wchodzacych w sklad reprezentacji, stwierdzonej w wyniku obowigzkowych, okresowych
badan lekarskich.

Zgloszenia, o ktérych mowa ust. 1, przesytane sa w wersji elektronicznej (edytowalnej) w terminie
do dnia 26 maja 2017 r. na adres poczty elektronicznej: ryszard.jakubowski@spslupsk.
policja.gov.pl

Przyjazd wszystkich reprezentacji odbywa si¢ oznakowanymi pojazdami stuzbowymi typu furgon.
Kierownik reprezentacji moze przyjechac¢ pojazdem dowolnego rodzaju.

§6

Zawodnicy zobowigzani sg posiadac:

1) bron palng krotka, tj. Walther P-99 (z catkowicie metalowg zaslepka zamka uniemozliwiajaca
wyrzucenie zespotu iglicy na zewnatrz broni w przypadku ewentualnej awarii czétka zamka)
lub Glock wraz z kaburami z podwojnym zapigciem zabezpieczajacym — 5 policjantow;

2) bron palng gtadkolufows, tj. strzelba Mossberg — 6 policjantow;

3) bron palng maszynowa, tj. PM Glauberyt — 6 policjantow;

4) dwa komplety umundurowania ¢wiczebnego, zgodnego z przepisami ubiorczymi w Policji,
wraz z czarng koszulka T-shirt z napisem Policja;

5) wyposazenie jak do stuzby patrolowej (bez broni palnej krotkiej), w tym kajdanki stuzbowe,
RMG/RMP, patka wielofunkcyjna typu Tonfa, indywidualna kamizelka kuloodporna
kamuflowana, latarka, $rodki tgcznosci;

6) wyposazenie jak do dziatan w pododdziale zwartym, w tym kask przeciwuderzeniowy z ostong
twarzy (posiadanie tacznosci podkaskowej dopuszczalne jest jedynie od poziomu dowodcy
druzyny), maska przeciwgazowa umozliwiajgca zatozenie kasku i opuszczenie ostony twarzy,
kamizelka przeciwuderzeniowa z ochraniaczami barkow i ramion, ochraniacze przedramienia,



ochraniacze nog, ochraniacze ud, rgkawice przeciwuderzeniowe, tarcza ochronna, patka
szturmowa, reczny miotacz substancji obezwladniajgcych (RMP 1 kg w liczbie 9 sztuk na
pluton), kamizelka odblaskowa oraz r¢kawiczki jednorazowe;
7) wyposazenie ochronne do prowadzenia strzelan, tj. stopery (zatyczki) do uszu, ochronniki
wzroku;
8) tube naglasniajaca (tylko dowddca plutonu).
. Uczestnikéw zawodoéw w trakcie przebywania na terenie Szkoty Policji w Stupsku, obowigzuja
zasady zachowania si¢ okreslone w zataczniku do decyzji nr 106 Komendanta Szkoty Policji
w Stupsku z 21 grudnia 2011 r. w sprawie wprowadzenia zasad szkolenia i pobytu stuchaczy
w Szkole Policji w Stupsku z p6zn. zm., z ktérymi zostang zapoznani w momencie kwaterowania.

Rozdzial 111

ZASADY ORGANIZACJI ZAWODOW

§7

Zawody przeprowadzane sg na podstawie pakietu materiatow konkursowych (zatozenia do
konkurencji wraz z kartami ocen) przygotowanego przez Szkote Policji w Stupsku. Pakiet podlega
akceptacji przez Dyrektora Gtéwnego Sztabu Policji Komendy Glownej Policji.

Ocena realizacji zadan w ramach poszczegdlnych konkurencji zawodow nastepuje na podstawie
kart ocen. Ocenianiu podlega zgodno$s¢ wykonanych czynno$ci z obowigzujacymi przepisami
prawa, a nie lokalnie i zwyczajowe sposoby dziatania funkcjonujace w jednostkach Policji.
Pracami komisji sedziowskich kieruje Sedzia Glowny Zawodow wyznaczony przez Komendanta
Szkoty Policji w Stupsku. Zastepce Sedziego Gtownego Zawodoéw wyznacza Dyrektor Glownego
Sztabu Policji Komendy Gtéwnej Policji sposrdd podlegtych policjantow.

Pracami komisji poszczeg6lnych konkurencji kierujg sedziowie gtowny konkurencji wyznaczeni
przez Komendanta Szkoty Policji w Stupsku.

Do sktadu komisji s¢dziowskich zawodow moga zosta¢ wilaczeni inni policjanci, a zwlaszcza
funkcjonariusze innych jednostek szkoleniowych Policji.

Pakiet, ktorym mowa w ust. 1, przechowuje Sedzia Gtowny Zawodow. Na 3 dni przed
rozpoczeciem Zawodow pakiet jest przekazywany sedziom gtownym konkurencji.

§8

Zasady organizacyjne poszczegolnych konkurencji sa szczegétowo przedstawiane przez s¢dzidw
glownych konkurencji podczas odprawy technicznej, ktoéra odbedzie si¢ 5 czerwca 2017 r. 0 godz.
18.00.

W odprawie, o ktorej mowa w ust. 1, obowigzkowo uczestniczg wszyscy kierownicy reprezentacji
oraz dowodcy plutondw.

Numery startowe dla poszczegolnych reprezentacji przydzielane sg w drodze losowania. W celu
usprawnienia przebiegu zawodoéw Sedzia Gtowny Zawodoéw moze jednak na biezaco regulowaé
kolejnos$¢ startu reprezentacji w poszczegolnych konkurencjach.

Kazdej reprezentacji towarzysza wyznaczeni policjanci Szkoty Policji w Stupsku, ktorzy
odpowiadajg za utrzymywanie stalego kontaktu z Sedzig Gléwnym Zawoddéw i sedziami
glownymi konkurencji oraz kierowanie reprezentacji do miejsc przebiegu konkurencji.

Podczas wszystkich konkurencji zawodow zawodnicy wystepuja w umundurowaniu ¢wiczebnym,



z uzbrojeniem i wyposazeniem uzaleznionym od charakteru konkurencji.

6. W razie kontuzji zawodnika jego dalsze uczestnictwo w zawodach uzaleznione jest
od zgody lekarza lub ratownika medycznego, z wylaczeniem sytuacji opisanej w § 22 ust. 12.
W przypadku braku takiej zgody policjant jest wycofywany z udzialu w dalszych konkurencjach.
Dopuszcza si¢ wycofanie z powodu kontuzji maksymalnie trzech policjantow z plutonu. Wigksza
liczba 0s6b kontuzjowanych, ktoére po konsultacji medycznej nie majg zgody na dalszy udziat
w rywalizacji, powoduje wycofanie reprezentacji z dalszego udziatu w zawodach.

7. W przypadku, o ktorym mowa w ust. 6, Sedzia Gléwny Zawodoéw moze podja¢ decyzje
0 wprowadzeniu odmiennego systemu mierzenia czasu wedlug zasady, iz dla wszystkich
reprezentacji liczony jest czas dla tego samego zawodnika (np. 19 zawodnika).

§9

W uzasadnionych przypadkach Sedzia Gtowny Zawoddéw, na wniosek sedziego glownego
konkurencji, moze podja¢ decyzj¢ o zmianie zasad organizacyjnych danej konkurencji lub decyzje
o jej catkowitym odwotaniu.

§ 10

1. Po odprawie technicznej zawodoéw przeprowadzone sg dwie konkurencje integracyjne w celu
wprowadzenia zawodnikow w atmosferg wspolzawodnictwa opartego na zasadzie fair-play.

2. Wyniki konkurencji, o ktorych mowa w ust. 1, nie sg uwzglednianie w klasyfikacji generalnej.
Jednak za zajgcie trzech pierwszych miejsc druzyny otrzymujg bonusy czasowe. Wykorzystanie
bonusu czasowego uzaleznione jest od decyzji dowddcy plutonu. Zdobyte bonusy mozna taczy¢.

3. Za zajgcie w konkurencji integracyjnej:

1) 1 miejsca — bonus 20 sekund;
2) 2 miejsca — bonus 15 sekund;
3) 3 miejsca — bonus 10 sekund.

4. Pierwsza konkurencja integracyjna polega na strzelaniu do celow z amunicji barwigcej. Celami
beda 3 opadajace metalowe okregi o okreslonej srednicy. W konkurencji biorg udziat tylko
kierownicy reprezentacji. Kazdy z kierownikow bedzie mial w magazynku po trzy naboje.
W przypadku nie strgcenia celow istnieje mozliwos¢ pojedynczego dobierania amunicji.
Lacznie kazdy ze strzelajacych bedzie mogt dobra¢ po trzy naboje. Wygrywa ta druzyna, ktorej
przedstawiciel w najkrotszym czasie straci wszystkie cele. Przed rozpoczegciem konkurencji
zawodnicy beda musieli pokona¢ prosty tor przeszkod o dlugosci okoto 50 metrow.

5. Druga konkurencja integracyjna polega na przeniesieniu przez 4 policjantow dowddcy plutonu
w sposOb okreslony przez organizatora zawodow. Zadaniem dowddcy jest kierowanie zespolem
w sposOb umozliwiajacy pokonanie toru w jak najkrotszym czasie. Zawodnicy wystepuja
w umundurowaniu ¢wiczebnym bez wyposazenia i uzbrojenia.
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Rozdzial IV
ZASADY ORGANIZACJI KONKURENCJI
§11

Zadania do wykonania w konkurencjach sg jednakowe dla wszystkich reprezentacji.

Konkurencje realizowane sag w okreslonym czasie jednakowym dla wszystkich reprezentacji.

W przypadku wczes$niejszego wykonania zadania w danej konkurencji dowoddca plutonu poprzez

podniesienie r¢ki zglasza jej zakonczenie.

Podczas rozgrywania konkurencji rol¢ pozorantoéw odgrywajg odpowiednio przygotowane osoby

wytypowane sposrod kadry i stuchaczy Szkoty Policji w Stupsku.

Do niektorych konkurencji moze zosta¢ przygotowanych kilka zespotow pozorantow, ktore beda

wykorzystywane zamiennie.

Komisja sedziowska danej konkurencji nie przyznaje punktéw (pluton uzyskuje 0 punktow) za:

1) naruszenie warunkow bezpieczenstwa podczas obchodzenia si¢ z bronig palna;

2) bezprawne uzycie srodkow przymusu bezposredniego;

3) inne, razace przekroczenie uprawnien lub niedopetnienie obowigzkow;

4) niezgloszenie si¢ plutonu do startu w danej konkurencji w wyznaczonym czasie lub
z niekompletnym uzbrojeniem albo wyposazeniem,;

5) w innych sytuacjach szczegotowo wskazanych w opisach konkurencji.

Decyzja komisji sedziowskiej, o ktorej mowa w ust. 3 wymaga akceptacji S¢dziego Gtownego

Zawodow.

Strzelanie sytuacyjne z broni palnej o zmieniajacym si¢ stopniu trudnosci
§12

Konkurencja rozgrywana jest na strzelnicy Szkoty Policji w Stupsku na 3 osiach strzeleckich.
Sktad reprezentacji stanowi dowodca plutonu oraz 17 policjantow strzelajacych w 3 zmianach
strzeleckich, w tym: 5 strzelajacych z broni palnej krotkiej, 6 strzelajacych z broni palnej
maszynowej, 6 strzelajacych z broni palnej gltadkolufowe;j.

Zawodnicy strzelaja z broni palnej bez Zadnych technicznych modyfikacji (np.: zmiany sity oporu

jezyka spustowego), ostabiaczy podrzutu, odrzutu, celownikow optycznych, laserowych 1 innych

podobnie dziatajacych urzadzen.

Policjanci przystepuja do konkurencji w kompletnym umundurowaniu ¢wiczebnym z tym,

ze strzelajacy z:

1) broni palnej krotkiej i broni palnej maszynowej zaktadaja ochronniki wzroku i stuchu oraz
czapki z umundurowania ¢wiczebnego;

2) broni palnej gtadkolufowej zaktadaja kamizelki przeciwuderzeniowe z ochraniaczami barkow
1 ramion, ochraniacze przedramienia, ochraniacze nog, ochraniacze ud, stopery (zatyczki)
do uszu, maske przeciwgazowy i kask przeciwuderzeniowy z opuszczong ostong twarzy.

Ochronniki stuchu oraz amunicje zapewniajg organizatorzy.



§13

1. Przed rozpoczeciem konkurencji policjanci z poszczeg6lnych zmian strzeleckich przygotowuja si¢
do realizacji strzelan:

1) strzelanie z broni palnej krotkiej: bron w kaburze podwdjnie zabezpieczonej wraz
z podiaczonym magazynkiem (nieprzetadowana),

2) strzelanie z broni palnej maszynowej: bron na pas z podlaczonym magazynkiem
(nieprzetadowana);

3) strzelanie z broni palnej gtadkolufowej: bron na stanowiskach strzeleckich, amunicja na
pulpicie stanowiska, policjanci ubrani w sprzet ochronny.

2. Na komende sedziego ,,PRZYGOTOWAC SIE DO STRZELANIA” zawodnicy strzelajacy z broni
palnej krotkiej 1 broni palnej maszynowej taduja amunicj¢ do magazynkow 1 podiaczaja je do
pistoletow, zakladaja ochronniki wzroku i stuchu. Policjanci strzelajacy z broni palnej
gladkolufowej zaktadaja kamizelki przeciwuderzeniowe z ochraniaczami barkéw 1 ramion,
ochraniacze przedramion, ochraniacze ndg, ochraniacze ud, maski przeciwgazowe i kaski
z opuszczong ostong twarzy.

§14
Warunki strzelan:

1) z broni palnej krotkie;j:
- odlegtos¢ -15m,
- cel tarcza -TS-2,
- postawa wyjsciowa - swobodna,
- postawa strzelecka - stojaca (bron trzymana oburacz),
- ilo§¢ amunicji - 5 sztuk,
- czas - 30 sekund,
- punktacja - wedhug pol punktowych;

2) z broni palnej maszynowej:
- odlegtos¢ -20 m,
- cel tarcza -TS-9,
- postawa wyjSciowa -,,GOTOW”,
- postawa strzelecka - stojaca,
- ilo$¢ amunicji - 5 sztuk,
- czas - 30 sekund,
- punktacja - wedtug pol punktowych (centralne miejsce "prostokat”

10 pkt.);

3) z broni palnej gtadkolufowe;j:
- odleglos¢ -20m,
- cel - 2 balony ($rednica ok. 30 cm),
- postawa strzelecka - stojaca,
- illo$¢ amunicji - 2 sztuki (TYP-20)
- dobieg - ok. 100 m (pokonanie toru przeszkod),
- czas - ograniczony czasem trwania konkurenciji,

- punktacja - kazdy balon 25 pkt.



§ 15

Sygnal podany gwizdkiem przez s¢dziego oznacza przekroczenie czasu jej trwania i polecenie
bezwzglednego przerwania strzelania. Za kazdy strzal oddany w czasie 1 po sygnale gwizdka
odejmuje si¢ warto$¢ najwyzszego trafienia przewidzianego dla danego strzelania.

Podwojny sygnat gwizdkiem podany przez sedziego oznacza zagrozenie bezpieczenstwa
I polecenie natychmiastowego przerwania strzelania.

Zacigcia broni palnej powstate podczas trwania konkurencji sg usuwane przez strzelajacego
policjanta zgodnie z zasadami bezpieczenstwa.

§ 16

. Konkurencj¢ rozpoczyna strzelanie z broni palnej krotkiej. Sygnatem do rozpoczgcia konkurencji
jest "przebicie balonu" przez dowoddce plutonu. Sedzia otwiera strzelajagcym tarcze na czas 30
sekund oraz rozpoczyna mierzenie czasu. Policjanci dobywaja bron z kabur, przetadowuja i oddaja
5 strzaldow. Po zakonczeniu strzelania (zamknigciu tarcz) dowddca plutonu wybiega z osi
strzeleckiej i1 biegnie (ok. 100 m) do zmiany strzelajacej z broni palnej maszynowej. Dobiegnigcie
na o$ strzeleckg potwierdza ,,przebiciem balonu”, ktdre jest jednocze$nie sygnatem dla sedziego do
otwarcia strzelajacym tarcz na czas 30 sekund. Policjanci przetadowujg bron i oddaja 5 strzalow.
Po zakonczeniu strzelania (zamknieciu tarcz) dowodca plutonu wybiega z osi strzeleckiej 1 biegnie
(ok. 100 m) do zmiany strzelajacej z broni palnej gltadkolufowej. Dobiegnigcie do zmiany
potwierdza ,,przebiciem balonu”, ktére jest jednocze$nie sygnatem dla policjantow zmiany
strzelajacej do rozpoczecia pokonywania toru przeszkod ($ciana z otworem drzwiowym, plot
- przejscie dotem oraz $ciana z otworem okiennym) rozmieszczonego na odlegtosci ok. 100 m.
Po pokonaniu toru przeszkéd zmiana wbiega na stanowiska strzeleckie. Ostatni wbiegajacy
zawodnik ,,przebija balon” podajac w ten sposob sygnat do tadowania naboi do magazynka
1 rozpoczgcia strzelania.

Ominigcie przeszkody przez zawodnika na torze przeszkod skutkuje obowigzkiem powrotu
zawodnika na lini¢ startu 1 ponowne rozpoczgcie jego pokonywania.

Przed rozpoczeciem konkurencji sedzia gltoéwny konkurencji omawia kazdorazowo zasady jej
organizacji.

Czas trwania konkurencji wynosi 4 minuty.

§17

Ocenie podlega suma punktow uzyskanych za trafienia w cele.

W sytuacji uzyskania takiego samego wyniku punktowego przez kilka reprezentacji, o wyzszym
miejscu decyduje wigksza liczba trafien w strzelaniu z broni palnej gtadkolufowej, a w razie
potrzeby w dalszej kolejnosci wyzsza ilo§¢ punktow uzyskanych w strzelaniu z broni palnej
krotkiej, potem z broni palnej maszynowej, a w ostatecznosci wigksza liczba 10, 9, 8 itd.
uzyskanych w strzelaniu z broni palnej krotkie;.



Taktyka dzialania pododdzialu zwartego i elementy musztry policyjnej

§18

Konkurencja rozgrywana jest na gtbwnym placu apelowym Szkoty Policji w Stupsku.

Zadania do wykonania obejmujg taktyke uzycia druzyny interwencyjnej oraz plutonu w zakresie

dynamicznego zatrzymywania 0sob, w tym z uzyciem pojazdow. W sktad zadan moga wchodzi¢

takie elementy jak: kordon zwarty, kordon rozcztonkowany, dwukordon, kordon dwufrontowy,
dwie linie kordonow, tyraliera pojedyncza, tyraliera podwdjna, tyraliera w lini¢, skosem w lewo,
skosem w prawo, ostona czotowa, ostona gorna, manewrowanie tyralierg.

Przed rozpoczg¢ciem konkurencji dowddca plutonu zapoznaje si¢ z zalozeniem oraz instrukcjg do

zadania. Dowddca ma 2 minuty na przygotowanie plutonu do rozpoczecia dziatan. Czas na

ewentualne zatozenie lub ztozenie sprzetu rowniez wynosi 2 minuty.

Czas realizacji zadania nie moze przekroczy¢ 20 minut. Po uptywie tego czasu konkurencja jest

przerywana przez se¢dziego, ktory daje sygnat gwizdkiem. Pluton uzyskuje wynik punktowy

aktualny na czas przerwania konkurencji.

Ocenie podlega m.in.:

1) zastosowanie prawidlowe;j taktyki dziatania;

2) prawidtowo$¢ wykonania kordonéw i tyralier;

3) prawidtowos¢ wydawanych komend;

4) sposob wykorzystania wyposazenia, w tym ustawienie pojazdow;

5) dynamika realizacji czynnosci;

6) synchronizacja;

7) czas wykonania konkurencji.

Policjanci przystepuja do konkurencji w kompletnym umundurowaniu ¢wiczebnym z tym, ze przy

realizacji takich elementéw jak:

1) kordon zwarty, kordon rozczionkowany, dwukordon, kordon dwufrontowy i dwie linie
kordonéw policjanci dodatkowo posiadajg kaski przeciwuderzeniowe z oslong twarzy oraz
palki szturmowe;

2) tyraliera pojedyncza, tyraliera podwojna, tyraliera w lini¢, skosem w lewo, skosem w prawo,
ostona czotowa, ostona gorna, manewrowanie tyralierg i taktyka uzycia druzyny interwencyjnej
oraz plutonu w zakresie dynamicznego zatrzymywania o0sOb policjanci wystepuja
z kompletnym wyposazeniem jak do dziatan w pododdziale zwartym, opisanym w § 6 ust. 1
pkt 6.

Dowddca plutonu moze postugiwac sie tubg nagtasniajaca.

Zabezpieczenie miejsca zdarzenia

§ 19

Konkurencja rozgrywana jest w na terenie Szkoty Policji w Stupsku.

Zadanie do wykonania polega na podjgciu przez pluton interwencji w stosunku do grupy kibicow,
ktorzy dopuszczaja si¢ czynu zabronionego przeciwko mieniu i przywrdceniu stanu zgodnego
Z prawem.

Przed rozpoczeciem konkurencji dowodca plutonu zapoznaje si¢ z zalozeniem oraz instrukcja do
zadania. Dowodca ma 2 minuty na przygotowanie plutonu do rozpoczecia dziatan. Pluton
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oczekuje w pojazdach. Start nastepuje z wyznaczonego miejsca na sygnat dany gwizdkiem przez
sedziego.

Czas realizacji zadania nie moze przekroczy¢ 20 minut. Po uptywie tego czasu konkurencja jest
przerywana przez sedziego, ktory daje sygnat gwizdkiem. Pluton uzyskuje wynik punktowy
aktualny na czas przerwania konkurencji.

Ocenie podlega m.in.:

1) ocena rodzaju zdarzenia i jego prawidtowe zakwalifikowanie;

2) znajomos¢ przepisOw prawnych i umiejetnos¢ ich praktycznego stosowania;

3) bezpieczenstwo wykonywanych czynnosci;

4) komunikacja z dyzurnym jednostki Policji;

5) szybkosc¢ i skutecznosé¢ dziatania;

6) czas realizacji zadania.

Policjanci  przystgpuja do konkurencji w kompletnym umundurowaniu ¢éwiczebnym
z wyposazeniem jak do dziatan w pododdziale zwartym, tj.: kask przeciwuderzeniowy z ostong
twarzy, kamizelka przeciwuderzeniowa z ochraniaczami barkow 1 ramion, ochraniacze
przedramienia, ochraniacze ndg, ochraniacze ud, rekawice przeciwuderzeniowe, tarcza ochronna,
patka szturmowa oraz kamizelka odblaskowa.

Dowddca plutonu moze postugiwac si¢ tubg naglasniajaca.

Dzialania poszukiwawcze w terenie zalesionym

§ 20

Konkurencja rozgrywana jest w kompleksie lesnym w okolicach Stupska.

Zadanie do wykonania polega na podjeciu dzialan penetracyjnych terenu wokét ostatniego
miejsca pobytu osoby zaginionej zakwalifikowanej do | kategorii. Celem jest odnalezienie
4 miejsc, w ktorych ta osoba byla widziana, a nastgpnie powr6t na lini¢ startu/mety wszystkich
policjantow reprezentacji (bez osoby poszukiwanej) w jak najkrotszym czasie.

Pluton po przybyciu pojazdami stuzbowymi w wyznaczone miejsce startu otrzymuje mapy terenu,
kompasy oraz wspotrzedne miejsc, w ktorych osoba zaginiona byta widziana.

Przed rozpoczeciem konkurencji dowodca plutonu zapoznaje si¢ z zalozeniem oraz instrukcja do
zadania. Dowodca ma 2 minuty na przygotowanie plutonu do rozpoczgcia dziatan. Start nastepuje
Z wyznaczanego miejsca.

Na sygnal sedziego rozpoczyna si¢ pomiar czasu. Po powrocie wszystkich policjantow
reprezentacji na lini¢ startu/mety pomiar czasu jest wytgczany.

Ocenie podlega m.in.:

1) czas realizacji zadania;

2) odnalezienie wszystkich miejsc przebywania osoby zaginionej.

Lokalizacja miejsc, w ktorych osoba zaginiona byta widziana, moze by¢ inna dla kazdej
reprezentacji tak, aby uniemozliwi¢ ewentualne przekazywanie danych topograficznych innym
plutonom, przy zatozeniu zachowania proporcji odleglosci.

Policjanci  przystepuja do konkurencji w kompletnym umundurowaniu ¢wiczebnym
z wyposazeniem jak do stuzby patrolowej, opisanym w § 6 ust. 1 pkt 5.

Czas realizacji zadania nie moze przekroczy¢ 35 minut.

. Komisja se¢dziowska konkurencji nie przyznaje punktéw (pluton uzyskuje 0 punktow)

w przypadku:
1) przekroczenia wyznaczonego limitu czasu;
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2) nieodnalezienia wszystkich miejsc, w ktorych osoba zaginiona byta widziana;
3) postugiwania si¢ elektronicznymi urzadzeniami GPS przez ktéregokolwiek z zawodnikow.

Udzielanie pierwszej pomocy
§21

Konkurencja rozgrywana jest w obiektach symulacyjnych Szkoty Policji w Stupsku.

Zadanie do wykonania polega na podj¢ciu dziatan ratowniczych na miejscu zdarzenia
komunikacyjnego, do ktorego dochodzi podczas przejazdu plutonu na zabezpieczenie
w miejscu znacznie oddalonym od najblizszego miasta.

Ocenie podlega m.in.:

1) ocena rodzaju zdarzenia i jego prawidlowe sklasyfikowanie;

2) prawidlowe zabezpieczenie miejsca zdarzenia;

3) medyczna segregacja poszkodowanych;

4) komunikacja z dyzurnym jednostki Policji;

5) czas realizacji zadania.

Przed rozpoczeciem konkurencji dowddca plutonu zapoznaje si¢ z zalozeniem oraz instrukcja do
zadania. Dowodca ma 2 minuty na przygotowanie plutonu do rozpoczgcia dziatan. Start nastepuje
na sygnal sedziego.

Czas realizacji zadania nie moze przekroczy¢ 20 minut. Po uplywie tego czasu konkurencja jest
przerywana przez sedziego, a pluton uzyskuje wynik punktowy aktualny na czas jej przerwania.
Policjanci  przystgpuja do konkurencji w kompletnym umundurowaniu ¢wiczebnym
z wyposazeniem jak do stuzby patrolowej opisanym w § 6 ust. 1 pkt 5.

Niezbedne $rodki medyczne zapewniaja organizatorzy.

Bieg crossowy
§ 22

Konkurencja rozgrywana jest w kompleksie lesnym w okolicach Stupska.

Zadanie do wykonania polega na pokonaniu przez pluton dystansu okolo 600 metrow
z naturalnymi przeszkodami. Podstawowym kryterium oceny bedzie czas uzyskany przez pluton
powigkszony badz pomniejszony 0 sekundy bonusowe lub karne. W trakcie biegu zawodnicy
dodatkowo wykonaja nast¢pujace zadania praktyczne:

1) ,linia kolumn druzyn”;

2) ,,blokada drogi”;

3) ,,ewakuacja rannych”;

4) ,,pow6dz”;

5) ,,zadanie bonusowe” (fakultatywne).

Policjanci przystepuja do konkurencji w kompletnym umundurowaniu ¢wiczebnym
z wyposazeniem jak do dziatan w pododdziale zwartym, tj.: kask przeciwuderzeniowy z ostong
twarzy, kamizelka przeciwuderzeniowa z ochraniaczami barkéw 1 ramion, ochraniacze
przedramienia, ochraniacze ndg, ochraniacze ud, rgkawice przeciwuderzeniowe, tarcza ochronna,
patka szturmowa.
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10.

11.

12.

Istnieje mozliwo$¢ zmiany umundurowania lub wyposazenia w zalezno$ci od istniejacych
warunkow pogodowych. Decyzje w tym zakresie podejmuje Sedzia Glowny Zawoddéw na
wniosek sedziego gtownego konkurencji.

Przed rozpoczgciem konkurencji zawodnicy ustawiaja si¢ w wyznaczonym miejscu startu
w linii podwojnej tyraliery. Start nastgpuje w momencie wreczenia dowoddcy plutonu karty
z pierwszym zadaniem praktycznym.

Po wykonaniu zadania ,linia kolumn druzyn” zawodnicy odktadajg w wyznaczonym miejscu
tarcze ochronne i dalszg tras¢ pokonuja bez tego wyposazenia.

Kazde Kkolejne zadanie praktyczne bedzie opisane na karcie, ktorg dowodca plutonu
otrzyma w momencie przybycia wszystkich zawodnikéw do wyznaczonej strefy.

Wykonanie zadania bonusowego skutkuje zdobyciem 10 sekund, ktoére odejmuje si¢ od
koncowego czasu uzyskanego przez pluton.

Konkurencja konczy si¢ w momencie przekroczenia linii mety przez ostatniego zawodnika
z plutonu. Pluton zobowigzany jest pozosta¢ na linii mety do momentu zakonczenia przegladu
wyposazenia przez sedziego.

Komisja sedziowska konkurencji nie przyznaje punktdw (pluton uzyskuje 0 punktow)
w przypadku:

1) niepokonania wyznaczonej trasy przez wszystkich policjantow;

2) pokonania trasy niezgodnie z oznaczeniami jej przebiegu;

3) niewykonania zadan praktycznych (z wyjatkiem fakultatywnego zadania bonusowego).
Komisja sedziowska konkurencji moze rowniez przyzna¢ sekundy karne (5 sekund karnych) za:

1) kazdy btad w wykonaniu zadania praktycznego ,,linia kolumn druzyn”;

2) kazdego policjanta, ktory na mecie stawi si¢ z niekompletnym wyposazeniem.

Zawodnik, ktory doznat kontuzji podczas tej konkurencji (innej niz kontuzja bezposrednio
zagrazajaca zyciu lub zdrowiu) rowniez musi ukonczy¢ bieg. W ukonczeniu rajdu i pokonywaniu
przeszkod moga mu pomagac inni policjanci z plutonu.

Rozdzial V
ZASADY KLASYFIKACJI PODCZAS ZAWODOW
§23

W trakcie zawodow prowadzona jest klasyfikacja dla poszczegdlnych reprezentacji w kazdej
konkurencji oraz klasyfikacja generalna o miano ,,Najlepszego Pododdzialu Prewencji Policji”.
Reprezentacja, ktora zajmuje pierwsze miejsce w konkurencji, otrzymuje liczbe punktow rowng
liczbie plutonow przystepujacych do zawodoéw oraz 3 punkty premii.

Po trzy punkty premii otrzymuja wszystkie plutony zajmujace rownorzg¢dnie pierwsze miejsce.

Za zajecie kolejnych miejsc plutony otrzymuja punkty wedlug nastgpujacego wzoru:
z=(x-y)+ 1, w ktérym z oznacza uzyskane punkty, X — liczb¢ plutonow przystepujacych do
zawodow, Yy — miejsce zajete w konkurencji.

W przypadku zajecia réwnorzednych miejsc plutony otrzymuja identyczng liczbe punktow,
liczong wedlug wzoru okreslonego w ust. 4.

Suma punktow uzyskanych przez plutony w poszczegdlnych konkurencjach stanowi podstawe
klasyfikacji generalnej zawodow.

W przypadku uzyskania w klasyfikacji generalnej jednakowej liczby punktéw przez Kkilka
reprezentacji o ostatecznej lokacie decyduje miejsce zdobyte w konkurencji ,,Bieg crossowy”.
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Jezeli nie pozwoli to na wylonienie zwycigzcy rozstrzyga miejsce uzyskane w konkurencji
,»Strzelanie sytuacyjne z broni palnej o zmieniajgcym si¢ stopniu trudnosci”.

8. Klasyfikacja generalna zawodéw jest oglaszana przez Sedziego Glownego Zawodow w formie
komunikatu koncowego, ktéry zawiera jedynie klasyfikacje pierwszych o§miu miejsc.

§ 24

Zwycigska reprezentacja zdobywa puchar ufundowany przez honorowego patrona zawodow.

Rozdzial VI
POSTANOWIENIA KONCOWE
§25

1. Pisemne protesty moga by¢ wnoszone przez kierownika reprezentacji do Sedziego Glownego
Zawodow, za posrednictwem sedziego gldéwnego konkurencji, przez 30 minut od zakonczenia
danej konkurencji przez pluton.

2. Sedzia Gtowny Zawodow przed rozstrzygnieciem protestu zasigga opinii Zastepcy Sedziego
Gloéwnego Zawodow.

3. Prawo interpretacji zapisow zawartych w niniejszym regulaminie oraz podejmowanie decyzji
w sprawach nieuregulowanych regulaminem zastrzega si¢ dla Sedziego Glownego Zawodow.

(S¢dzia Gléwny Zawoddw)
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